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Grundlagen der Informatik’

1. Teilgebiete der Informatik

Ubersicht zu grundlegenden Inhalten und Bereichen der Wissenschaft Informatik:

Informatik
Wissenschaft, die sich mit der automatischen Datenverarbeitung beschiftigt.

Theoretische Informatik

Untersuchung und Modellierung grundlegender Strukturen und Prozesse mit formalen Methoden und mathe-
matischen Modellen
(Automatentheorie, Formale Sprachen, Berechenbarkeit, Komplexitétstheorie)

Technische Informatik Praktische Informatik
Funktionaler Aufbau von Computern und zu- Entwicklung von Methoden zum Entwurf
gehorigen Geriten, einschlieBlich Entwurf von und zur Realisierung von Problemldsungen
Rechnern, Geriten und Schaltungen mit Programmsystemen und Software-
(Rechnerstruktur und — organisation, Hard- werkzeugen

warekomponenten, Prozessoren, Grundlagen
von Rechnernetzen)

(Programmiersprachen, Ubersetzer, Be-
triebssysteme)

T

Angewandte Informatik

Anwendung der Methoden der Informatik in anderen Bereichen
(Computergrafik, Datenbanken, Medieninformatik, Bioinformatik, Biiroautomation)

VT

Gesellschaft

Die Informatik beeinflusst den sozialen und kulturellen Charakter einer Gesellschaft und ihre Produktion
stark. Umgekehrt bestimmt die Gesellschaft, womit sich Informatik vorrangig befasst.

' Quelle: Engelmann, L: Kleiner Leitfaden Informatik, paetec — Verlag, Berlin, 2000
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